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ポーリング（polling）とは、通信やソフトウェアにおいて、競合を回避した
り、送受信の準備状況を判断したり、処理を同期したりするために、複数の
機器やプログラムに対して順番に定期的に問い合わせを行い、一定の条件を
満たした場合に送受信や処理を行う通信及び処理方式のことである。
(wiki)

Polling：〔選挙の〕投票、世論調査。

割込み 単語調べ



○デジタル回路の復習 〜同期カウンタ

D-FFを使った同期型2桁2進カウンタの回路図とタイミングチャート

カウンタにはクロックと同期する同期型と同期しない非同期型があります。マイ
クロコンピュータでは同期型が使われます。



○Arduinoで試す（ピン割り込み）

ArduinoUNOで使われているAVRmega328には「外部割り込み0」、「同1」があり、
attachInterrupt()で利用できる。

信号の立下りで
発生

割り込んだ時に
呼び出される

外部割込み
対応ピン

なにもしない
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setup()

loop()

led_on()

led_off()

信号の立下りで
発生

割り込んだ時に
呼び出される

なにもしない

・led_on()の登録
・led_off()の登録

・空ループ

・13番ピンに１を出力。

・13番ピンに0を出力。

○Arduinoで試す（ピン割り込み）

INT0 ピンに
接続された
スイッチ

INT1 ピンに
接続された
スイッチ

https://doilab.net/web/jisyu/j2020/iot2022/280229852_HD.mp4
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比較 ポーリングを使ったプログラム

https://doilab.net/web/jisyu/j2020/iot2022/P1130947.MP4



○Arduinoの場合のタイマー割り込み

Arduinoの場合、MsTimer2ライブラリを追加する
ことでタイマ割り込み関数を書くことができる。
右のプログラムでは

set(500, timerFire);

によって下図のプリスケーラとタイマ2が 500m
秒毎に割り込みがかかるように調整され、割り
込み時にtimeFire()が呼び出すよう設定される。

システム
クロック
(16MHz)

プリスケーラ
（1/1～1/1024)

タイマ２
（８ビットタイマ）

CPU

タイマ割り込み2

MsTimer2
クラスが設定


